
Übersichtsraster Unterrichtsvorhaben in der Einführungsphase Teil 1

Einführungsphase

Unterrichtsvorhaben E-I 

Thema:
Was macht Informatk? - Einführung in die 
Inhaltsfelder der Informatk

Zentrale Kompetenzen:
- Kommunizieren und Kooperieren
- Darstellen und Interpreteren
- Argumenteren

Inhaltsfelder:
- Informatksysteme
- Informatk, Mensch und Gesellschaf

Inhaltliche Schwerpunkte:
- Einsatz, Nutzung und Aufau von 
Informatksystemen
- Wirkung der Automatsierung

Zeitbedarf: 4 Stunden

Unterrichtsvorhaben E-II 

Thema: 
Grundlagen der objektorienterten Analyse, 
Modellierung und Implementerung

Zentrale Kompetenzen:
- Modellieren
- Implementeren 
- Darstellen und Interpreteren
- Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder: 
- Daten und ihre Strukturierung
- Formale Sprachen und Automaten

Inhaltliche Schwerpunkte:
- Objekte und Klassen
- Syntax und Semantk einer Programmiersprache

Zeitbedarf: 6 Stunden

Unterrichtsvorhaben E-III

Thema: 
Algorithmische Grundstrukturen in Java

Zentrale Kompetenzen:
- Argumenteren
- Modellieren
- Implementeren 
- Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder: 
- Daten und ihre Strukturierung
- Algorithmen
- Formale Sprachen und Automaten

Inhaltliche Schwerpunkte:
- Objekte und Klassen
- Syntax und Semantk einer Programmiersprache
- Analyse, Entwurf und Implementerung einfacher 
Algorithmen

Zeitbedarf: 14 Stunden

Unterrichtsvorhaben E-IV

Thema:
Das ist die digitale Welt! – Einführung in die 
Grundlagen, Anwendungsgebiete und Verarbeitung 
binärer Codierung

Zentrale Kompetenzen:
- Kommunizieren und Kooperieren
- Darstellen und Interpreteren
- Argumenteren

Inhaltsfelder:
- Informatksysteme
- Informatk, Mensch und Gesellschaf

Inhaltliche Schwerpunkte:
- Binäre Codierung und Verarbeitung
- Besondere Eigenschafen der digitalen Speicherung
und Verarbeitung von Daten

Zeitbedarf: 6 Stunden
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Einführungsphase

Unterrichtsvorhaben E-V

Thema:

Unterrichtsvorhaben E-VI

Thema: 
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Modellierung und Implementerung von Klassen- 
und Objektbeziehungen anhand lebensnaher 
Anforderungsbeispiele

Zentrale Kompetenzen:
- Kommunizieren und Kooperieren
- Darstellen und Interpreteren
- Argumenteren
- Modellieren
- Implementeren

Inhaltsfelder:
- Daten und ihre Strukturierung
- Algorithmen
- Formale Sprachen und Automaten

Inhaltliche Schwerpunkte:
- Objekte und Klassen
- Syntax und Semantk einer 
Programmiersprache
- Analyse, Entwurf und Implementerung 
einfacher Algorithmen

Zeitbedarf: 14 Stunden

Such- und Sorteralgorithmen

Zentrale Kompetenzen:
- Argumenteren

 - Modellieren

 - Darstellen und Interpreteren

 - Kommunizieren und Kooperieren


Inhaltsfelder: 
- Algorithmen
- Daten und ihre Strukturierung

Inhaltliche Schwerpunkte:

 - Algorithmen zum Suchen und Sorteren

 - Analyse, Entwurf und Implementerung 
einfacher Algorithmen

 - Objekte und Klassen


Zeitbedarf: 7 Stunden

Unterrichtsvorhaben E-VII

Thema:
Leben in der digitalen Welt – Immer mehr 
Möglichkeiten und immer mehr Gefahren!?

Zentrale Kompetenzen:
- Kommunizieren und Kooperieren
- Darstellen und Interpreteren
- Argumenteren

Inhaltsfelder:
- Informatksysteme
- Informatk, Mensch und Gesellschaf

Inhaltliche Schwerpunkte:
- Geschichte der automatschen 
Datenverarbeitung
- Wirkungen der Automatsierung
- Dateisystem

Zeitbedarf: 7 Stunden

Summe Einführungsphase:
58 Stunden

(1 Stunde = 60 min)
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