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Vorwort

Die Europagesamtschule Briihl ist eine Schule fiir alle Kinder. Das bedeutet eine gewollte Vielfalt, in
der die Schiler*innen miteinander und voneinander lernen konnen, indem wir uns z.B. am 4K Modell (Kreativitat,
Kritisches Denken, Kollaboration, Kommunikation) orientieren und das selbststandige Lernen durch digitale Tools
unterstitzen. Dies schlieBt ausdriicklich den Kompetenzerwerb fiir einen sicheren, kreativen und verantwortlichen
Umgang mit Medien ein!

Die Gesamtschule sortiert keine Kinder aus, sondern will sie den individuellen Fahigkeiten entsprechend
fordern und herausfordern. Die Schiiler*innen bleiben im Sinne des langeren gemeinsamen Lernens
moglichst lange in stabilen Klassengemeinschaften zusammen. Fiir jedes einzelne Kind wird der bestmogliche
Schulabschluss angestrebt und umgesetzt. Dabei arbeiten Schule und Elternhaus eng zusammen.

Damit dieses Konzept auch zukunftsfahig ist, orientiert sich die Schul- und Unterrichtsentwicklung seit 2019
auch an zentralen Entwicklungsbereichen des digitalen Lehrens und Lernens, damit wir neben zeitgemalen
Prifungsformaten unsere Schiler*innen der Generation a bestmadglich in eine noch unbestimmte Zukunit der
realen Welt gleichermalen wie der "extended Reality" begleiten.



8 Leitsatze der Gesamtschule Bruhl 3

Den Einzelnen im Blick Herzstiick Unterricht

Erziehung zur Miindigkeit Unsere Partner und wir
Verlassliche Teamarbeit Unsere Schule in der Offentlichkeit
Schule vielfaltig leben Europdisches Denken und

Zukunftsvorbereitung
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«Projektorient;
13 Schulen der Regi

on im regelmagig
vernetzt,

€N Austausch und NRW-wejt
Ndchste Schritte sing die stirkere Einbindung von Kl in der
Unterrchtswrbereitung, Umstzung und Nachbearbeitung. Virtual

und eijp MakerSpace,

Zustandigkeiten




Ein zukunftsorientierter Unterricht, in dem digitale Medien als Werkzeug
dienen, ist uns wichtig. Dabei stehen Zukunftskompetenzen und Deeper
Learning - auch durch den Einsatz von Kl - als Ziele! Seit 2023 sind alle
Klassenraume der Gesamtschule Bruhl flachendeckend mit digitalen
Tafeln der Firma SMART ausgestattet. Hinzu kommen Tablettaschen in
jeder 6. und 7. Klasse sowie einer 1:1 Ausstattung (BYOD & Leihgerate
ca. 50%) in den Tabletjahrgangen ab der 8. Klasse. Auch alle Lehrkrafte
haben ein Dienstgerat, sind durch zahlreiche Fortbildungen geschult und
werden durch ein grol3es internes Expert*innenteam unterstutzt, sodass
der selbstverstandliche Umgang zur Bereicherung des Unterrichts und
der Schulorganisation verbreitete Praxis ist.

Daruber hinaus bieten wir Informatikunterricht in den Jahrgangen 5
und 6 an, es gibt Office Unterricht und mindestens ein OA fur PC- und
Tabletforderung. Aktuell etablieren wir die Medienscouts fur eine
Medienerziehung von Schuler*innen fur Schiler*innen. In der Q1 fuhren
wir im Schuljahr 2023/24 das erste Mal einen Projektkurs "Extended
Reality" durch, in dem wir neben 21st Century Skills mithilfe von Scrum
im dezentralen Verfahren auf dem schuleigenen Server die Schule in
Minecraft nachbauen.



Besonders  hervorzuheben ist, dass wir nicht nur Iim
Erganzungsfachbereich Kurse zum ICDL (International Certification of
Digital Literacy) anbieten, sondern auch als ICDL-Prufungszentrum
zertifiziert sind. Wir vergeben den internationalen
Computerfuhrerschein an eigene Schuler*innen und die anderer
Schulen in unseren drei Computerraumen.

Als Lernplattform, auch fur hybride Unterrichtsformate, nutzen die
Schuler*innen und das schulische Personal alle Bereiche von Logineo
LMS sowie erganzend fur kollaboratives Arbeiten Office 365 und
suksessive iServe.

Uber das LiGa Netzwerk (www.lernen-im-ganztag.de) sind wir im
Bereich der Bezirksregierung Koln, NRW-weit und bundesweit vernetzt,
z.B. im Netzwerk ,individuelle Forderung durch Tabletklassen®, aber
auch im Netzwerk ,Zukunftsschulen NRW“ (www.zukunftsschulen-
nrw.de) ,Projektorientiertes und selbstgesteuertes Lernen” sind wir mit
13 Schulen der Region im regelmalBigen Austausch und NRW-weit
verneuae



Ansprechpartner*innen

Eva lldefeld: Digitalisierungsheauftragte, Leitung der Entwicklungsgruppe
,Digitales Lehren & Lernen” (LiGa)

Michael Dobele: Tabletjahrgange (Admin & Ansprechpartner), Logineo LMS,
Tabletkoffer, Tablettaschen, 1st Level Support Schulnetz, 1Serv

Peter Ibing: IT Administration, Datenschutz, Website, SchiLD Administration,
Lizenzverwaltung, Computerrdume, Logineo Messenger, Verwaltungsnetz, ICDL, 1Serv
Christoph Berghaus: ICDL

Andreas Gorjup: Tabletkoffer, Schulmanager Online, (IServ?)

Andreas Keller: Logineo NRW, Schwerpunkt Datensafe und E-Mails

Elisa Kruse: [Serv

David Lauven: Web-Untis, Informationsbildschirme

Tobias Ramm: [Serv

Andrea Seger: Digitale Schulbiicher

Marcella Venghaus, Thilo Martius: Medienscouts

LiGa Team (Dobele, Hellmich, Ildefeld, Strube): Entwicklungsgruppe ,Digitales

Lehren & Lernen” --> Digitale Unterrichtsentwicklung, Digitales Onboarding von KuK &

Bei ibergreifenden Fragen wenden Sie sich bitte an die
Didaktische Leitung: Michael Hellmich

E-Mail: 1. Buchstabe des Vornamens.Nachname@egs-bruehl.schule



1st Level Support Schulnetz

Administration SchilDzentral

1st Level Support Verwaltungsnetz Eva lldefeld, Digitalisisrungsbeauftragte Studeinratin

Administration Email-Portal
P . & 3 [Christoph Berghaus], Oberstudienrat
Administration Microsoft License Center ICDL, Computerriume
Administration Website

[Peter Ibing], Studiendirektor
Datenschutzbeauftragter ~ Datenschutz, Homepage, IT Admin, ICDL, Verwaltungsnetz, 1st Level Support,
— Lizenzverwaltung Microsoft, Computerrdume, LogineoNRW-Messenger

[Andreas Gorjup], Studienrat
ICDL (momentan eher ruhend =
Administration Logineo Messenger J [ ( ) Dig. Kurs- und Klassenbiicher,
o Tabletkoffer

Il _GESAMTSCHULE BRUHL
Administration Online-Ticketsystem VERBINDFN. | ENGAGIEREN.  GESTALTEN.
[LiGa Gruppe]

Schul- und Unterrichtsentwicklung: indiv. Lehren und Lernen durch digitale Medien Geschiftsverteilungsplan
digitales Lehren und Lernen
an der EuGe Briihl

Tabletkoffer dig. Schulblcher

Tabletjahrgénge (

[Michael Débele], Rektor
Tabletjahrginge, Tabletkoffer, SchilD (in AL1 & 2),
LogineoNRW LMS, IT Admin, 1st Level Support

1st Level Support Schulngu‘/
LogineoNRW LMS
SchilD

digitales Onboarding

i

[C. Meier], 1. BA Lehrerin
1st Level Support dig. Medien

Medienscouts (i.B.)

[David Lauven], Studienrat

Andreas Keller, 1. BA WebUntis, Bildschirm

Einfllhrung
der Schulplattform
Logineo NRW
(Schule online) Datensafe usw.
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1.1 MEDIENAUSTATTUNG (HARDWARE) BEDIENEN

- PC-Raume (2.4, 2.5, 1.33) - Neuausstattung Jan/2024
- Dokumentenkameras (3x)

- iPad-Koffer (9x a ca. 16 iPads)
- Tablet-Taschen mit 5 iPads (je Klasse in 6 + 7) - Dienst: Tabletscouts

- iPads (1:1 Ausstattung) 8.-10. Klasse plus EF (hochwachsend)

- Tablethalterung (2x), Vorlesestifte (2x)

« Flachbildschirme und SMART boards (flachendeckend in allen Raumen)
« AR: 15 Mergcubes und 4 T-Shirts flr den Biologieunterricht.

- flachendeckendes WLAN (Glasfaser)

UND
ANWENDEN




1.2 DIGITALE WERKZEUGE BEDIENEN

UND

ANWENDEN

- Anwendungen: IServ, Lernplattform Logineo NRW, Office365 (Teams), WebUntis,
SchiLD NRW

- Apple Grundlagen: Keynote, Pages, Numbers, iMovie, Garage Bano

- GoodNotes als Heftflihrung

- Weitere Apps: Buffl, Teamshake, Anton-App, phyphox, Bibox (Mathe), Antolin,
Anton APP

+ Deutsch-Fuchs, Binogi (fiir den DAZ-Unterricht), BiParcour zu BNE



1.3 DATENORGANISATION BEDIENEN

UND

ANWENDEN

- Logineo LMS: Kurse und Klassen, Fachkonferenzen, Schulleitung, Jahrgangsteams,

ehrkrdfterat, Arbeitsgruppen, Onboarding, Themenrdume (z.B.

Teilleistungsschwadche) etc.

- Office 365 inkl. Teams: Hybride Konferenzen, kollaborative Organisation,
Materialaustausch FKs

- Datenstruktur auf den iPads: Selbstlernkurs (Tablet-Einfiihrung Jg. 8, externe EF-
Schuler®innen)




1.4 DATENSCHUTZ UND INFORMATIONSSICHERHEIT BEDIENEN

UND

ANWENDEN

- Kriminalpravention - Frau Rautenberg (Kreispolizeibehorde Rhein-Erft-
Kreis)

- Elterninformationsabend Suchtpravention digitale Medien

+ Prdventionsprojekt im Jg. 6

- Medienscouts weiter ausbauen

- Literatur, 2.B. die Daten-Fiichse (Carlsen)
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INFORMIEREN
UND

2.1 INFORMATIONSRECHERCHE RECHERCHIEREN

Wir konnen Suchmaschinen zielgerichtet anwenden, 7.B.
- www.blinde-kuh.de
- www.helles-koepfchen.de
- Www.google.de
« Schul-KI / Chat GPT
Externe Partner*innen, z.B.
- TouchTomorrow-Truck "Dein Wissen - Deine Zukunft" -
Berufsberatung Vorort im virtuellen Raum




INFORMIEREN
UND

2.2 INFORMATIONSAUSWERTUNG RECHERCHIEREN

- Wir konnen aus vielen Suchergebnissen die passenden (Fake News, mindestens
drei seriose Quellenangaben) auswahlen.

- Wirkonnen durch das Produzieren eigener Videos (Greenscreen, Schnitttechnik,
Vertonung) manipulierte Videos besser erkennen.




INFORMIEREN
UND

2.3 INFORMATIONSBEWERTUNG RECHERCHIEREN

- Wir konnen zwischen Werbung und Information unterscheiden.
- Manipulative Strategien und Absichten konnen wir erkennen und bewerten.
+ https://www.weitklick.de/



INFORMIEREN
UND

2.4 INFORMATIONSKRITIK

- Wir erkennen unangemessene und gefahrdende Medieninhalte und wissen, wie
wir Hilfsangebote nutzen konnen.
- Wir konnen kritische Medieninhalte in einen groBeren Kontext einordnen.
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KOMMUNIZIEREN

3.1 KOMMUNIKATIONS- UND UND
KOOPERATIONSPROZESSE

KOOPERIEREN

- Wir konnen digitale Gerdte nutzen, um uns auszutauschen.
- Kollaboratives Arbeiten wird digital unterstutzt, z.B. durch Logineo LMS, ZUMpad,
AirDrop, I5erv.



KOMMUNIZIEREN

3.2 KOMMUNIKATIONS- UND UND
KOOPERATIONSREGELN

KOOPERIEREN

- Die Schiler®innen kennen die iPad-Regeln und halten diese ein.

Das Tablet ist bei Unterrichtbeginn im Ruhemodus.

Das Tablet wird nur mit Zustimmung der Lehrperson verwendet.
Das Tablet ist einsatzbereit: Schulmodus und ausreichend geladen.

- Wir kommunizieren dem Medium angemessen.



KOMMUNIZIEREN

3.3 KOMMUNIKATION UND KOOPERATION UND
IN DER GESELLSCHAFT

KOOPERIEREN

- Wir kennen geeignete Seiten, auf denen wir unsere Meinung dulern konnen.
- Wir konnen diese Meinungen und Kommentare kontextorientiert und sachlich
veroffentlichen.



3.4 CYBERGEWALT UND - KRIMINALITAT NS |

KOOPERIEREN

- Wir wissen, wie wir uns bei Gewalt, Beleidigungen oder Drohungen im
Internet verhalten (www.klicksafe.de:; www.internet-abc.de).

« Wir sind uns dartiber bewusst, wie leichtfertig Nachrichten verschickt
werden, die eine verletztende Wirkung haben konnen.

- Die MedienScouts unterstitzen die Schuler*innen im Umgang mit
Cybermobbing, Cybergrooming, Datenmissbrauch und exzessiver
Mediennutzung im schulischen Alltag (Logineo-Raum: MedienScouts,
www.medienscouts-nrw.de).
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PRODUZIEREN

UND

4.1 MEDIENPRODUKTION UND PRASENTATION PRASENTIEREN

- Wir konnen digitale Medienprodukte gestalten und bearbeiten, z.B.
Keynote-Prasentationen, Broschuren, Einladungen, StopMotion-Videos,
Erklarvideos, eBooks, Podcast-Folgen, Horspiele, Netflix-Template (Portfolio),
Flyover-Videos, Videos zur Analyse (Bewerbung, Bewegungsabldufe, etc.)

- Diese werden auch als Ersatz fir schriftliche Arbeiten (Klassenarbeiten /

Lernzielkontrollen) zur Notenfindung herangezogen; zeitgemale Pritungsformate.




PRODUZIEREN

4.2 GESTALTUNGSMITTEL

PRASENTIEREN

Wir konnen Bilder, Schriftarten und Tone gezielt einsetzen:
- Informatikunterricht (5 & 6 und Sek.2)

- Tablet-Einflihrungseminar Jg. 8 (Selbstlernraum)
- Office-Unterricnt Jg. /7

- |CDL-Unterricht (Jg. 9/10)
- div. Offene Angebote und Teilnahme am Hackerthon



PRODUZIEREN

UND

4.3 QUELLENDOKUMENTATION PRASENTIEREN

- Wir geben beim Erstellen von Medienprodukten die Bild- und Textquellen addquat
an.



PRODUZIEREN

UND

4.4 RECHTLICHE GRUNDLAGEN PRASENTIEREN

« Die Schuler*innen wissen, dass sie ohne Erlaubnis keine Bilder und
Informationen von anderen verottentlichen durfen.
» Sie kennen das Personlichkeitsrecht (u.a. Bildrecht) sowie das Urheber-

und Nutzungsrecht (u.a. Lizenzen).
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ANALYSIEREN

5.1 MEDIENANALYSE UND

REFLEKTIEREN

- Wir konnen durch den vielfaltigen Einsatz von Medien im Unterricht und an diverse
Unterrichtsreihen angepasste Reflexions- und Rechercheaufgaben, verschiedene
Medien und deren Vor- und Nachteile benennen.

- Dies wird regelmdRig reflektiert und gemeinsam angepasst.




ANALYSIEREN

5.2 MEINUNGSBILDUNG UND

REFLEKTIEREN

- Wir wissen, dass jeder Beitrag im Internet eine mehr oder weniger integere
Intention hat.

- Wir konnen zwischen sachlich belastbaren Informationen, bewussten
Falschmeldungen und getarnter Werbung sowie scripted reality unterscheiden.
- Zum Sensibilisieren ist dies zum einen in diversen Curricula verankert, zum anderen
werden diese projektartig geschult (z.B. Tablet-Biparcours, Logineo Raum "Sicher im
Netz" und app-gesteuerte-Schnitzeljagden des Landes NRW).

- Wir wissen, dass sich provokante und negative Nachrichten starker verbreiten und
diese Meinungen beeinflussen.



ANALYSIEREN

5.3 IDENTITATSBILDUNG

REFLEKTIEREN

- Wir wissen, dass Informationen im Internet, 2.B. Social Media, nicht ausgewogen
prasentiert werden.

- Wir konnen uns im Internet mit gezielt gesetzten Informationen auseinandersetzen
und wissen, wie wir an weitere Informationen kommen.

- Rollenvorbilder im Internet haben stets eine Intention und prasentieren sich tberlegt.



ANALYSIEREN

5.4 SELBSTREGULIERTE MEDIENNUTZUNG UND

REFLEKTIEREN

- Wir wissen, dass ein starker Medienkonsum zu einer Uberforderung in vielen
Bereichen fihrt.

- Wir konnen unser Medienverhalten reflektieren (z.B. durch Apps wie Bildschirmzeit
oder Altersangaben von Inhalten).

- Ziel: Wir haben Strategien entwickelt, uns auf bestimmte Aufgaben zu konzentrieren,
ohne uns ablenken zu lassen, die Haufigkeit der Informationsbeschaffung in einem
angemessenen Maf zu halten und bewusste Auszeiten zu nehmen ("digital detox").
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6.1 PRINZIPIEN DER DIGITALEN WELT —

Modellieren

- Wir konnen anhand des EVA-Prinzips ein Informatiksystem erkennen und
verstehen. [5]

- Wir konnen mit Hilfe des Bindrcodes die Funktionsweise eines Computers
verstehen und erklaren. [5]

- Wir konnen die Wirkung von Automatisierung in Informatiksystemen
erkennen, darstellen und interpretieren. [EF I]

Aufgrund des Alleinstellungsmerkmals
des Informatikunterrichts wird im
Bereich "Problemlosen und

Modellieren" die Zuordnung zu
den Jahrgangen aufgefihrt.




Problemlosen

6.2 ALGORITHMEN ERKENNEN und

Modellieren

- Wir wissen, dass Algorithmen auch in der nicht digitalen -Wir konnen die effizient von algorithmischen Strukturen in der
Welt unser Leben beeinflussen, da es strengenommen ein  Funktionsweise von Automaten reflektieren. (5/6)

eindeutiger Handlungsablauf ist. Wir konnen algorithmische Strukturen und Muster an einfachen

- Wir konnen algorithmische Muster von einfacheren Lebensweltbeziigen 2.B. Kuchen backen erkennen und erkldren. (5)
Automaten nachvollzienen und Fehler erkennen. [5/6] - Wir konnen beschreiben, was Algorithmen sind, diese erkennen
Wir konnen maschinelles Lernen mit Entscheidungsbaumen — ynd Méglichkeiten sowie Gefahren diskutieren.

darstellen und reflektieren. [5] - Wir verstehen, wie uns in sozialen Medien Content (Inhalte &

Werbung) eingeblendet wird.
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Problemlosen

6.2 ALGORITHMEN ERKENNEN und

Modellieren

- Wir wissen, dass Algorithmen auch in der nicht digitalen -Wir konnen die effizient von algorithmischen Strukturen in der
Welt unser Leben beeinflussen, da es strengenommen ein Funktionsweise von Automaten reflektieren. [5/6]

eindeutiger Handlungsablauf ist. Wir konnen algorithmische Strukturen und Muster an einfachen

- Wir konnen algorithmische Muster von einfacheren Lebensweltbeziigen 2.B. Kuchen backen erkennen und erkldren. [5]
Automaten nachvollzienen und Fehler erkennen. [5/6] - Wir konnen beschreiben, was Algorithmen sind, diese erkennen
Wir konnen maschinelles Lernen mit Entscheidungsbaumen — ynd Méglichkeiten sowie Gefahren diskutieren.

darstellen und reflektieren. [5] - Wir verstehen, wie uns in sozialen Medien Content (Inhalte &

Werbung) eingeblendet wird.



6.3 MODELLIEREN UND PROGRAMMIEREN Problemigsen

und
Modellieren

-Wir konnen einfache algorithmische Strukturen in Turtle programmieren. [5] - Wir konnen Modellieren, Implementieren und eine objektorientierte Analyse verstehen. [EF I1]
-Wir ein Flussdiagramm erstellen, algorithmische Strukturen erkennen und effizient in Turtle - Wir konnen mit Scratch umgehen (teilw. auch Kaliope).

umsetzen. [5] - Wir beherrschen Anwendungsgebiete und die Verarbeitung bindrer Codes. [EF IV]

-Wir kdnnen im Programmiercode reflektieren, Fehler erkennen und selbstandig Losungsstrategien -Wir beherrschen die Syntax und Programmiersprache. [EF V]

entwickeln. [5/6] - Wir konnen dynamische und linerare Datenstrukturen anwenden. [Q111]

- Wir kannen Maglichkeiten und Grenzen von Automaten und formalen Sprachen benennen und
anwenden. [Q1 IV]

- Wir nutzen Informatiksysteme und die Wirkungen der Automatisierung im Kontext Mensch und
Gesellschaft. [ Q2 11]

- Wir nutzen und modellieren relationale Datenbanken in Anwendungskontexten.



-Wir konnen einfache algorithmische Strukturen in Turtle programmieren. [5]

-Wir ein Hussdiagramm erstellen, algorithmische Strukturen erkennen und effizient in Turtle
umsetzen. [5]

-Wir konnen im Programmiercode reflektieren, Fehler erkennen und selbstandig Losungsstrategien
entwickeln. [5/6]



ien

- Wir
- Wir
- Wir
- Wir
- Wir
- Wir

konnen Modellieren, Implementieren und eine objektorientierte Analyse verstehen. [EF II]
Kkonnen mit Scratch umgehen (teilw. auch Kaliope).

veherrsc
beherrsc

nen Anwendungsgebiete und die Verarbeitung bindrer Codes. [EF IV]
nen die Syntax und Programmiersprache. [EF V]

konnen dynamische und linerare Datenstrukturen anwenden. [Q1 ]

konnen Maglichkeiten und Grenzen von Automaten und formalen Sprachen benennen und
anwenden. [Q1 V]

- Wir nutzen Informatiksysteme und die Wirkungen der Automatisierung im Kontext Mensch und
Gesellschaft. [ Q2 1]

- Wir nutzen und modellieren relationale Datenbanken in Anwendungskontexten.



6.3 MODELLIEREN UND PROGRAMMIEREN Problemigsen

und
Modellieren

-Wir konnen einfache algorithmische Strukturen in Turtle programmieren. [5] - Wir konnen Modellieren, Implementieren und eine objektorientierte Analyse verstehen. [EF I1]
-Wir ein Flussdiagramm erstellen, algorithmische Strukturen erkennen und effizient in Turtle - Wir konnen mit Scratch umgehen (teilw. auch Kaliope).

umsetzen. [5] - Wir beherrschen Anwendungsgebiete und die Verarbeitung bindrer Codes. [EF IV]

-Wir kdnnen im Programmiercode reflektieren, Fehler erkennen und selbstandig Losungsstrategien -Wir beherrschen die Syntax und Programmiersprache. [EF V]

entwickeln. [5/6] - Wir konnen dynamische und linerare Datenstrukturen anwenden. [Q111]

- Wir kannen Maglichkeiten und Grenzen von Automaten und formalen Sprachen benennen und
anwenden. [Q1 IV]

- Wir nutzen Informatiksysteme und die Wirkungen der Automatisierung im Kontext Mensch und
Gesellschaft. [ Q2 11]

- Wir nutzen und modellieren relationale Datenbanken in Anwendungskontexten.



Problemlosen

6.4 BEDEUTUNG VON ALGORITHMEN und

Modellieren

- Wir konnen den Einfluss von Kl auf unsere Lebenswelt erkennen und reflektieren. [6]
- Wir konnen MaRnahmen zum Datenschutz und Sicherheit im Internet erkennen und auf eigene
Situationen im Alltag anwenden. [5]

- Wir konnen die Vor- und Nachteile der digitalen Einflisse in unserer Lebenswelt benennen,
einordnen und abwdgen. [6]

- Wir konnen in den alkorithmischen Grunastrukturen von Java argumentieren, modellieren,
implementieren und kommunizieren und kooperieren [EF Il / Q1 1]

- Wir verstehen Such- und Sortieralgorithmen [EF VI]

- Wir diskutieren die Gefahren und Maglichkeiten von Algorithmen. [EF VII]

- Wir wenden dynamische nicht-lineare Datenstrukturen an. [Q2 ]
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Schulentwicklungsplanung
Digital
Stand: 06.02.2024
- KITools fldchendeckend in verschiedenen Kontexten nutzen; 2.B.
selbstandiges Lernen, indivduelle Forderung, Korrektur von
schriftlichen Arbeiten, Schulverwaltung (Al4Students 2/24)
- Tabletnutzung der Qualifikationsphase der gymn. Qberstufe
- zeitgemale Prifungstormate verbindlich in allen Fachern
- Entwicklungsgruppe 'Digitales Lehren und Lernen' tiber den
31.01.2024 hinaus installieren und personell erweitern [Projekt
LiGa NRW 2.0 lauft aus -> LiGa BR Kdln]
« IServ schulweit, zielorientiert implementieren
« Ausbau von AR und VR.
« Einrichtung eines MakerSpace

Prozessplanung




Prozessplanung

Schwerpunkte

31.01.2024 Bis 19.01.2024

LiGa NRW 2.0 liuft aus "Smart school "
Qualifizierung

<

Unterrichtskultur neu denken

@ NpenAl

(@ X

KI und zeitgemaRe
Priifungsformate

Implementation von IServ

als zentrale digitale
Plattform




Schulentwicklungsplanung
Digital
Stand: 06.02.2024
- KITools fldchendeckend in verschiedenen Kontexten nutzen; 2.B.
selbstandiges Lernen, indivduelle Forderung, Korrektur von
schriftlichen Arbeiten, Schulverwaltung (Al4Students 2/24)
- Tabletnutzung der Qualifikationsphase der gymn. Qberstufe
- zeitgemale Prifungstormate verbindlich in allen Fachern
- Entwicklungsgruppe 'Digitales Lehren und Lernen' tiber den
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Digitalitiits-Fortbildungen seit 2020
(Ohne Individualfortbildungen/Netzwerktreffen/Fachtage)

Juni 2020 August 2021

al’s
B

Lernvideos erstellen Spezielle Apps im
(lassen), Teams, Fachunterricht /
iPadnutzung, LMS  Diklusion
(Kolleg*innen) eg*innen)

Dezember 2021 Februar 2022

. 10

Umgang mit iPads
im Unterricht -

Anwendungen und
Kompetenzerwerb

Vision & Praxis: Evolution von
Unterricht - Game based
Learning und 21 Century Skills/
4K (Steffie Wassner) plus 11 Work-

3 (Frajo Ligmann)

August 2022

BuffL, Vertiefung
Logineo LMS,
SMARTBoards
optimal nutzen
(Kolleg*innen /

Marz 2023

Kl im Unterricht -
Chancen und
Risiken von Chat
GPT, DALL-E & Co.
(Keno Schulz)

August 2023

e

OnBoarding,
Vertiefungen in
Logineo & Class-
roommanagement
mit iPads (K*K)

shops der Medienberatung NRW
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Digitalitéits-Fortbildungen seit 2020
(Ohne Individualfortbildungen/Netzwerktreffen/Fachtage)

8 Januar 2024 @ |anuar 2024

Fortbildungstage
FK Digital & p

Tool in unserer Medienkonzeptes in
Schule. Admin & alle Lehrpline & Parti-
div. KuK Schulungen turen, Priifungsformate
(IServ Expert*innen+  (FKs / K*K)
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Zeitgemailde Priifungsformate

Durch den didaktisch-paddagogischen Schwerpunkt unserer Schule auf digitalen Unterricht haben wir auch die
Priifungsformate im Blick. Um unsere Schiiler*innen einerseits zukunftsfahig zu machen, missen diese
Kompetenzen auch in Leistungsiberprifungen bewertet werden. Andererseits werden wir so auch den duleren
Anforderungen gerecht, die durch die verdnderte Schiler*innenschatt offenbar wird. Denn eine geringere
Lesekompetenz und starkere psychische Belastungen drfen nicht dazu flihren, dass auch andere Kompetenzen und
Inhalte nicht positiv bewertet werden.

Andere Medien als Text geben genauso eine Antwort darauf wie auch kollaborative Priifungstormate, die den Druck
auf den einzelnen Lernenden verringern. Dass Angst weder das Lernen noch das Abprifen befordert, ist
allgemeinglltig aber auch eine Herausforderung.

Die Gesamtschule Brahl hat sich deshalb auf den Weg gemacht, ein ausgezeichnetes Leistungsniveau zu halten,
dabei aber psychische Belastungen zu reduzieren sowie Gelerntes barrierefrei abzuprtfen.



Beispiele aus dem Unterricht

ZeitgeméRe Prifungsformate der Europagesamtschule Briihl
Goodpraciice Beispiele aus dem Schulleben, nach Fichern sortierl.

& Gesamtschule Brithl gh B
Liebeslyrik in Klasse 9
eBook als Portfolioarbeit

- differen

& Links und Quellen &

Institut fur zeitgeméRe
Priifungsformate
2

eligeméle Prifungsformats i ibar Taskiand:

nstitut fir zeitgemie Prifungskulur

Liebeslyrik ekurs 9AD - Hellmich

Alternative Priifungsformate s ¥rik und ecanelien
Sammlung (u.a. Netflix-Serie)
ng

xie als modern

Klassenarbe.

ae| Hellmich

" _cEsamrscuuLE BRUHL
B - s s |

Medienkonzept der EGS Briihl

Medienkonzept der Gesamtschule Brihl

Liebeslyrik eKurs
9AD - Hellmich

Lektiirearbeit in Klasse 9
Netflix Template als

Lektiireprodukt
i

[ahtemative Prifungsfesmate] Netflix-Serie -
KMS-Bildung

LIXserie

NET!I
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